REGULAMIN KONKURSU
»3. Wyzwanie Sportowe — Sympatycy SGB 2024”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niepubliczne ,,3. Wyzwanie Sportowe — Sympatycy SGB 2024 (,,Konkurs”) przeprowadzone jest w aplikacji
mobilnej Activy (,,Aplikacja”). Konkurs ma charakter sportowy, a celem Wyzwania jest promocja zdrowego stylu
zycia poprzez motywowanie Uczestnikow do regularnej aktywnosci fizycznej.

Organizatorem Konkursu ,,3. Wyzwanie Sportowe — Sympatycy SGB 2024” jest spotka pod firma Activy
Sp. z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie, ul. Piotra Bardowskiego 4, 35-005 Rzeszow, zarejestrowana pod nr KRS
0000645721 w SR w Rzeszowie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, NIP: 701-06-30-605,
REGON: 365813973 (,,Organizator”). Organizator jest wlascicielem aplikacji mobilnej Activy.

Partnerem Konkursu i sponsorem nagrdd jest SGB-Bank S.A. z siedzibg w Poznaniu, ul. Szarych Szeregdéw 23a,
60-462 Poznan, zarejestrowany pod nr KRS: 0000058205 w SR Poznan-Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII
Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, NIP 777-00-05-362, REGON 004848247 (,,Firma”).

Konkurs trwa od 27.04.2024 r. do 09.06.2024 r.

§2. UCZESTNICY

Konkurs ma charakter niepubliczny i jest przeznaczony wylacznie dla osob fizycznych bedacych sympatykami
Zrzeszenia SGB, tj. 0sob fizycznych utozsamiajacych si¢ ze Zrzeszonym Bankiem Spétdzielczym lub z ,,Firma”.

Z udzialu w Konkursie wykluczeni sg pracownicy. W rozumieniu Regulaminu pracownikiem jest osoba zatrudniona
na podstawie umowy o prac¢ w okresie trwania Konkursu w Zrzeszonym Banku Spétdzielczym, w Spotdzielczym
Systemie Ochrony SGB, w Krajowym Zwigzku Bankéw Spotdzielczych, w spotce zaleznej Firmy, w spotce SGB
Leasing Sp. z 0. 0., w Kancelarii Radcow Prawnych A. Piescik, W. Pietrzykowski, W. Wolniewicz sp. komandytowa,
w mediach, ktorych przedstawiciele zostali zaproszeni do udziatu w Konkursie lub w Firmie.

Organizator ma prawo weryfikacji spelniania warunkow uczestnictwa w Konkursie okreslonych w ust. 11 2 poprzez
kontakt mailowy na adres podany podczas rejestracji konta w Aplikacji przez Uczestnika. Brak mozliwosci
weryfikacji w wyniku braku odpowiedzi przez 5 dni roboczych lub niespelnienie warunkéw uczestnictwa upowaznia
Organizatora do wykluczenia takiej osoby z Konkursu w trybie natychmiastowym (wigze si¢ to rowniez
z pozbawieniem ewentualnej nagrody).

Udziat w Wyzwaniu jest dobrowolny i bezptatny dla Uczestnika. Uczestnik zaktada prywatne, niezalezne od
Wyzwania Firmy, konto w aplikacji Activy. Nastepnie w Aplikacji decyduje on o dotaczeniu do Wyzwania Firmy
»3. Wyzwanie Sportowe — Sympatycy SGB 2024”, akceptujagc Regulamin i ewentualnie podajgc dodatkowe
informacje wymagane podczas dotgczenia do Wyzwania (np. Sympatyk Banku).

Po dotaczeniu do Wyzwania, nastepujace dane osobowe Uczestnika sg przetwarzane przez Organizatora:

a) dane podane podczas rejestracji konta w Aplikacji: imi¢ i nazwisko, nickname, zdj¢cie profilowe, adres e-mail,
data urodzenia, pte¢;

b) statystyki aktywnosci zarejestrowane od momentu dotgczenia Uczestnika do Wyzwania do konca Wyzwania
lub dnia opuszczenia Wyzwania przez Uczestnika;

¢) dodatkowe informacje, o ktore uzytkownik zostat poproszony w Aplikacji podczas dotgczania do Wyzwania
(np. Sympatyk Banku);

d) zdjecia dodane do aktywnosci przez Uczestnikow z ich wolnej woli lub w wyniku weryfikacji aktywnosci.

Organizator jest administratorem danych osobowych Uczestnika. Dane beda przetwarzane w celu realizacji
Wyzwania zgodnie z Regulaminem. Informacje o przetwarzaniu danych znajduja si¢ w polityce prywatno$ci
Aplikacji. Podanie danych ma charakter dobrowolny, jednakze jest warunkiem niezb¢dnym do wziecia udzialu w
Wyzwaniu, umozliwienia Organizatorowi zorganizowania i rozliczenia Wyzwania, a takze powiadomienia
Uczestnikow o przyznaniu nagrod.

Uczestnik rejestrujgc prywatne konto w Aplikacji jest swiadomy tego, ze jego dane begda przetwarzane przez
Organizatora zgodnie z polityka prywatno$ci i regulaminem $wiadczenia ustug Aplikacji. Uczestnik zobowigzany
jest sie z nimi zapoznac, a w przypadku braku akceptacji ich postanowien, nie powinien rejestrowac konta w Aplikacji
i bra¢ udzialu w Wyzwaniu. Uczestnik moze bezptatnie korzysta¢ z Aplikacji do celow prywatnych niezaleznie
od czasu trwania Konkursu.



Rezygnacja z udziatu w Konkursie moze nastapi¢ poprzez funkcjonalnosci Aplikacji ,,opu$¢ wyzwanie” lub ,,usun
konto”. Funkcja ,,opus¢ wyzwanie” o0znacza rezygnacj¢ z udziatu w Konkursie. Organizator zaprzestanie
przetwarzania na potrzeby Konkursu danych Uczestnika zarejestrowanych od momentu rezygnacji z udziatu w
Konkursie. Funkcja ,,usun konto” usuwa natomiast wszystkie dane Uczestnika z Aplikacji bez mozliwosci ich
odzyskania.

§ 3. DOLACZENIE DO KONKURSU

Aby wziaé¢ udziat w Wyzwaniu, Uczestnik powinien:

a) Pobra¢ na telefon aplikacje mobilng Activy (dalej: ,,Aplikacja”), dostepng na platformie Google Play oraz
App Store;

b) Dokonaé rejestracji prywatnego konta w Aplikacji podajac dane wskazane w §2. ust 5. Mozliwa jest takze
rejestracja z wykorzystaniem profilu na portalu Facebook, ustugi Google Iub Apple. Rejestracja w Aplikacji
oznacza akceptacje regulaminu §wiadczenia ustug Aplikacji i polityki prywatnosci Aplikacji;

¢) Dotaczy¢ do Konkursu ,,3. Wyzwanie Sportowe — Sympatycy SGB 2024” poprzez wybor Wyzwania
z kategorii konkursow firmowych w Aplikacji, podanie kodu: SYMPATYK2024. Wszelkich dodatkowych
informacji, o ktére zostanie poproszony na kolejnych ekranach (np. nazwa Banku) oraz zapoznanie si¢ z
niniejszym Regulaminem i jego akceptacje.

Uczestnik moze zarejestrowa¢ w Aplikacji tylko jedno konto, w ramach ktorego bedzie uprawniony do udziatu
w Konkursie.

§ 4. OGOLNE ZASADY

Konkurs trwa nieprzerwanie od dnia startu do dnia zakonczenia (,,Edycja”), bez podziatu na krétsze okresy czasowe.
Uczestnicy zdobywaja punkty przez caly czas trwania Edyc;ji.

W okresie trwania Konkursu Uczestnik rejestruje w Aplikacji aktywnosci w kategoriach gltéwnych:
a) ,,na kotach”: np. rower, rolki, hulajnoga;
b) ,,na nogach”: np. bieganie, trucht, marszobieg, spacer, nordic walking, wedrowki;
Kategorie glowne obejmujg podkategorie, ktore zostaly opisane szczegdtowo na stronie https://activy.app/pl.

Dystans aktywnosci rejestrowany w Aplikacji za pomoca sygnatu GPS przez Uczestnikow Konkursu jest podawany
z doktadnoscig do 0,1 km. Aktywnos¢ jest zaliczona do Konkursu, jesli zostata wykonana po dotaczeniu Uczestnika
do Konkursu w Aplikacji i zapisana przed koncem trwania Konkursu. Wobec aktywno$ci synchronizowanych do
Aplikacji obowigzujg warunki czasowe okreslone w §6 ust 6. Warunkiem zaliczenia do Wyzwania aktywnosci
mierzonej za pomocg sygnatu GPS jest pokonanie przez Uczestnika minimalnego dystansu 1,5 km.

Za zarejestrowane aktywnosci oraz ich charakterystyke (np. kilometry, czas trwania) Uczestnik otrzymuje punkty.
Aplikacja zaokragla sumg punktow za tras¢ do jednosci zgodnie z ponizszymi zasadami:

a) 4 punkty za kazdy kilometr zarejestrowanej aktywnosci ,,na kotach” oraz 10 punktéw bonusowych
dla 4 pierwszych aktywnosci w tej kategorii dziennie pod warunkiem zachowania 30-minutowej przerwy
pomiedzy nimi;

b) 12 punktow za kazdy kilometr zarejestrowanej aktywnosci ,,na nogach” oraz 10 punktéw bonusowych
dla 4 pierwszych aktywnos$ci w tej kategorii dziennie pod warunkiem zachowania 30-minutowej przerwy
pomiedzy nimi;

€) Bonusy za regularnos$¢ liczg sie oddzielnie dla kazdej kategorii aktywnosci wedlug punktacji 3 dni — 50 pkt,
5 dni — 100 pkt, 8 dni — 200 pkt, 13 dni — 400 pkt, 21 dni — 900 pkt. Po uzyskaniu maksymalnego bonusu za
regularno$¢, nalicza si¢ on od nowa, az do konca trwania Konkursu.

Uczestnicy na podstawie uzyskanych punktow otrzymuja pozycje w rankingu indywidualnym Konkursu oraz
w rankingach indywidualnych pomocniczych utworzonych w Aplikacji automatycznie na podstawie wybranej przez
Uczestnika plci, czyli kategoriach ,,Kobiety” i ,,MezczyZzni”. Jesli Uczestnik nie wskaze pici podczas dotgczania,
nie pojawi si¢ on w rankingach pomocniczych.

W przypadku, gdy wigcej niz jeden Uczestnik uzyska taki sam wynik, Uczestnicy Ci uzyskuja to samo miejsce
ex aequo.

Rankingi prowadzone sa oddzielnie dla kazdej kategorii oraz tacznie dla wszystkich aktywnosci.

§ 5. ZESPOLY

Wyniki Uczestnika, poza rywalizacja indywidualna, mogg zaliczaé si¢ rowniez w rankingach grupowych w ramach
wybranego Zespotu (,,Zespol”), czyli wyodrebnionej w Konkursie grupy, predefiniowanej przez Firme.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.activy
https://itunes.apple.com/us/app/activy/id1273195093?ls=1

Whynik kazdego Zespolu tworzony jest na podstawie sumy wynikow Uczestnikdéw, ktorzy do niego dotaczyli.
W przypadku, gdy wiecej niz jeden Zespo6t uzyska taki sam wynik, Zespoty o tym samym wyniku uzyskuja miejsce
ex aequo.

§ 6. ZASADY ZAPISYWANIA AKTYWNOSCI

Aktywnosci, ktore kwalifikowane sag w Konkursie, rejestrowane sg w Aplikacji:
a) poprzez zapis w aplikacji Activy z uzyciem danych lokalizacyjnych z telefonu z GPS;
b) z aplikacji Strava, Garmin Connect, Polar Flow i innych podobnych umozliwionych w Activy po procesie
potaczenia kont z tych aplikacji z Aplikacjg Activy.

Niedozwolone jest wykonywanie aktywno$ci z uzyciem inteligentnych trenazeréw rowerowych lub
inteligentnych biezni.

W konkursie zabrania si¢ uzywania napedow elektrycznych w sportowych urzadzeniach.

Organizator ma prawo zada¢ od Uczestnika zapisujgcego aktywnosci poprzez potaczenia z innymi Aplikacjami
przestania zrzutow ekranu z potaczonych aplikacji lub plikow z danymi treningdéw (np. w formacie .gpx lub .fit).
Organizator ma prawo zakwestionowa¢ poprawnos¢ wykonania aktywnosci przez Uczestnika i usuna¢ aktywnosc¢
z Konkursu.

Potaczenie kont (integracja/synchronizacja) z aplikacji opisanych w ust 1 z aplikacjg Activy mozliwe jest
w ustawieniach aplikacji. Nalezy pamictac, ze:

a) do Activy przesla si¢ jedynie aktywno$ci wykonane od momentu potgczenia kont. Wczesniejsze aktywnos$ci nie
bedg uznane w Konkursie;

b) aktywnosci przekazywane sa jednokierunkowo, czyli z aplikacji opisanych w ust 1 do Aplikacji Activy, nie jest
mozliwe dzialanie odwrotne;

¢) aktywnos$ci edytowane w aplikacjach opisanych w ust 1 po wcze$niejszym przestaniu do Aplikacji Activy nie
zostang ponownie zsynchronizowane z Aplikacjg Activy, w rankingach widoczny bedzie wynik z pierwszej
wersji przestanej aktywnosci;

d) ze Stravy, Garmin Connect lub Polar Flow mogg nie zosta¢ zsynchronizowane aktywnosci, ktore zostaty wgrane
manualnie (jesli z natury aktywnosci wymagajg zapisu z GPS);

e) Activy nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich aktywnosci z aplikacji opisanych w ust 1, co moze
wynika¢ z okresowych przerw w dziataniu integracji ze strony tych aplikacji. W szczegodlnych przypadkach
mozliwe jest dodanie aktywno$ci rgcznie przez Centrum Pomocy Uzytkownika po udokumentowaniu
aktywnosci i przestaniu na adres contact@activy.pl.

f) Po potaczeniu kont, aktywnosci z aplikacji opisanych w ust 1 synchronizowane sg z Activy automatycznie i nie
wymagaja dziatan po stronie uzytkownika. Czas synchronizacji trwa zwykle kilkanascie sekund, ale moze
wydhuzy¢ sie do 24 godzin i jest zalezny od dziatania aplikacji opisanych w ust 1.

Pogladows liste importowanych aktywnosci z aplikacji opisanych w ust 1, ktore wliczajg sie do kategorii aktywnos$ci
Wyzwania w danej kategorii (,,na kotach”, ,,na nogach) mozna znalez¢ pod adresem http://bit.ly/synchronizowane-
aktywnosci-activy.

Aby aktywno$¢ zostata zaliczona w Konkursie, musi zosta¢ zakonczona w czasie trwania Konkursu, czyli przed
godzing 23:59. Aktywnosci wgrywane z urzadzen GPS z aplikacji opisanych w ust 1 do Activy muszg zosta¢
poprawnie zaimportowane przed koncem Konkursu. Organizator zaleca, by nie czekac¢ do ostatniej chwili, poniewaz
synchronizacja moze potrwaé¢ dtuzej z przyczyn niezaleznych od Aplikacji Activy. Dodatkowo, Organizator ma
prawo wykluczy¢ osobe, ktora importuje aktywnosci z aplikacji opisanych w ust 1 jednorazowo z okresu dtuzszego
niz 3 dni. W wyjatkowych sytuacjach okres ten moze zosta¢ wydtuzony do 7 dni.

Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedoktadne zapisanie charakterystyki aktywno$ci w zadnym
ze sposobdw wspomnianych w niniejszym paragrafie. Prawie zawsze taka sytuacja nie jest zalezna od dziatania
Aplikacji, ale wynika z dzialania modutu GPS, ustawien systemu operacyjnego telefonu lub odpowiedniego
korzystania z zapisu z GPS przez uzytkownika. W przypadku uzasadnionego i udokumentowanego (np. zrzuty
ekranu) problemu technicznego Aplikacji, zgloszonego Organizatorowi, mozliwe jest zakwalifikowanie
niezarejestrowanej lub blednie zarejestrowanej aktywno$ci, pod warunkiem przedstawienia jednoznacznie
udokumentowanej aktywnos$ci z innych zrodet. Zgloszenia nalezy kierowa¢ do Centrum Pomocy Uzytkownika na
adres contact@activy.pl. Wyklucza si¢ kwalifikowanie aktywnos$ci, ktore Uczestnik nie zarejestrowal poprzez
Aplikacje. Wiecej wskazowek na temat poprawnego zapisywania aktywnosci telefonem z GPS mozna znalez¢ na
https://help.activy.pl/

Aby umozliwi¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie aktywnosci, obowigzkiem Uczestnika jest zapewnienie wszystkich
ustawien telefonu umozliwiajacych poprawne dziatanie Aplikacji, w szczegdlnosci:
a) Zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji w telefonie;


http://bit.ly/synchronizowane-aktywnosci-activy
http://bit.ly/synchronizowane-aktywnosci-activy
https://help.activy.pl/
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b) Wiaczenie modutéw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dzialania;

¢) Wilaczenie dostepu do Internetu (konieczne do kwalifikowania aktywnosci i wyswietlenia jej charakterystyki
w rejestrze aktywnosci);

d) Wiaczenie innych pozwolen (m.in. wykorzystanie baterii i dziatania po wygaszeniu ekranu) specyficznych dla
r6znych modeli telefondéw (szczegdlnie Huawei, Xiaomi, Samsung, OnePlus);

e) Wylaczenie trybu oszczedzania baterii, ktory zaburza lub wylacza przekazywanie probek GPS do Aplikacji;

f) Innych ustawien telefonu lub sposobu korzystania z niego w specyficznych dla modelu telefonu;

g) Wiecej wskazowek na temat poprawnego zapisywania aktywnosci telefonem z GPS mozna znalezé na
https://help.activy.pl/.

Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu za ztamanie Regulaminu Konkursu, a w szczeg6lnosci w przypadku
stwierdzenia przez Organizatora zapisywania aktywnos$ci niezgodnych z Regulaminem (m.in. przejazdu samochodem
lub autobusem w kategorii ,,na kotach”, zapisywanie tras wykonywanych wewnatrz budynku, ktére powoduja
problemy z sygnatem GPS lub zapisywania aktywno$ci biegowych zakwalifikowanych przez algorytmy jako
potencjalne poruszanie si¢ z wykorzystaniem na przyktad roweru). Algorytm Aplikacji stwierdza takie naruszenia na
podstawie analizy charakterystyki aktywnosci (np. czastkowe przyspieszenia, predkosci chwilowe).

W przypadku proby zapisania aktywnosci zakwalifikowanej przez Algorytm Aplikacji jako potencjalne naduzycie,
Uczestnik zostanie poproszony o wykonanie zdjecia przedstawiajacego sprzet sportowy (np. rower) lub strdj
sportowy, nie musi ono przedstawia¢ twarzy Uczestnika. Zdjecie jest niezbedne do dodatkowej weryfikacji,
a odmowa jego wykonania skutkuje odrzuceniem aktywnosci.

Organizator jest uprawniony do losowego przegladu zapisanych w Aplikacji aktywnosci na podstawie danych GPS
czasowych, analizy $ladu na mapie (np. stwierdzenie przejazdow niedozwolonymi dla roweré6w autostradami,
drogami ekspresowymi czy torami kolejowymi itp.) oraz danych sensorow zapisywanych przez Aplikacje, a takze
weryfikacj¢ ich pod katem naruszenia innych zasad wskazanych w Regulaminie.

W przypadku wykluczenia Uczestnika z Konkursu zostanie on poinformowany o tym droga elektroniczng, a jego
trasy zostang usunigte z Konkursu. Uczestnik ma prawo ztozy¢ reklamacje od decyzji o wykluczeniu z Konkursu do
5 dni roboczych od dnia otrzymania tej decyzji, zgodnie z postanowieniami § 8.

W Konkursie widoczna jest tablica aktywnosci (,,Tablica aktywnos$ci”), ktora przedstawia wyniki Uczestnikow
w postaci ogdlnych statystyk. Jesli Uczestnik zdecyduje o publicznym widoku swoich aktywnos$ci lub w postaci mapy
aktywnosci ze $§ladem GPS, to pozostali Uczestnicy majg mozliwo$¢ skomentowania, polubienia lub zgloszenia jako
podejrzanych do zespotu Activy wszystkich aktywnosci zaliczanych do Konkursu wykonanych przez Uczestnikow.

§ 7. KATEGORIE KONKURSOWE | NAGRODY

Konkurs organizowany jest w dwoch kategoriach sportowej rywalizacji:
a) nanogach;
b) na kotach.

Uczestnik moze bra¢ udziat w kazdej kategorii sportowej rywalizacji.

Konkurs organizowany jest jako rywalizacja:

a) indywidualna Uczestnikéw odrebnie dla kobiet i mezczyzn w podanych w ust. 1 kategoriach,

b) Zespolow — rywalizacja Zespotow sktadajacych si¢ z sympatykow Zrzeszonych Bankow Spoétdzielczych lub
sympatykow Firmy; za Zespo6t uznaje si¢ dowolng liczbg wskazanych Uczestnikéw, w podanych w ust. 1
kategoriach,

c) globalna — bedaca wspotdziataniem Uczestnikow, ktorej celem jest osiggnigcie co najmniej 601 125 km
(stownie: szeéCset jeden tysiecy sto dwadziescia pig¢) kilometrow przez wszystkich Uczestnikow tacznie
w podanych w ust. 1 kategoriach.

Rywalizacja indywidualna polega na osiggnigciu przez Uczestnika (w ramach podziatu na kobiety i mg¢zczyzn) jak
najwickszej liczby punktow w danej kategorii sportowej rywalizacji wskazanej w ust. 1.

Rywalizacja zespotowa polega na wytonieniu Zespotu, ktérego Uczestnicy osiagng najwicksza taczng liczbg punktow
w danej kategorii sportowej rywalizacji wskazanej w ust. 1.

Rywalizacja globalna polega na osiggnigciu przez wszystkich Uczestnikow tacznie co najmniej poziomu 601 125 km
(stownie: sze$éset jeden tysigcy sto dwadziescia pig¢ kilometrow), w danej kategorii sportowej rywalizacji wskazanej
w ust. 1.

Nagrody indywidualne lub zespotowe w Konkursie przyznawane sg na zasadzie rankingu punktowego lub rankingu
kilometrow:


https://help.activy.pl/
https://help.activy.pl/
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a) Klasyfikacja generalna indywidualna (w 2 kategoriach ,,na kotach” i ,na nogach”; odrgbnie dla kobiet

i mezezyzn) — ranking punktowy:

¢ 1 miejsce — przewidziano puchar, koszulke sportowa SGB o wartos$ci ok. 70 zt netto/szt.

e 2 miejsce — przewidziano puchar, koszulke sportowg SGB o wartosci ok. 70 zt netto/szt.

o 3 miejsce — przewidziano puchar, koszulke sportowg SGB o wartosci ok. 70 zt netto/szt.

b) Klasyfikacja generalna zespotowa (w 2 kategoriach ,,na kotach” i ,,na nogach”) — ranking punktowy:

o 1 miejsce — przewidziano puchar oraz prawo do przydzielenia nagrody charytatywnej w wysokosci
6 000 zt netto.

e 2 miejsce — przewidziano puchar oraz prawo do przydzielenia nagrody charytatywnej w wysokosci
4 000 zt netto.

e 3 miejsce — przewidziano puchar oraz prawo do przydzielenia nagrody charytatywnej w wysokosci
2 000 zt netto.

¢) Rywalizacja globalna:

e Po osiggnieciu przez wszystkich Uczestnikéw tgcznie co najmniej 601 125 km (stownie: sze$éset jeden
tysiecy sto dwadzieScia pie¢ kilometrow) Firma przekaze kwote 24 000 zt (stownie: dwadziescia cztery
tysigce ztotych) netto (powigkszong o nalezny podatek VAT) na zakup sprzetu sportowego dla organizacji
pozytku publicznego lub szkoly. Wskazana kwota moze zosta¢ podzielona pomig¢dzy kilka organizacji
pozytku publicznego lub szkoty
Wyboru organizacji pozytku publicznego lub szkoty dokonaja Zespoty, ktore zajmg miejsca 1-3 w Kategorii
,»ha kotach” i ,,na nogach”. Dla zwycigzcow z kategorii przewidziano do dyspozycji po 6 000 zt (stownie:
sze$¢ tysiecy ztotych netto powickszone o nalezny podatek VAT), dla Zespoléw z miejsca 2 po 4 000 zt
(stownie: cztery tysigce ztotych netto powigkszone o nalezny podatek VAT), dla Zespotéw z miejsca
3 po 2 000 zt (stownie: dwa tysigce ztotych netto powigkszone o nalezny podatek VAT). W ramach
przyznanych $rodkow mozna dokona¢ ich podziatu pomiedzy kilka wybranych organizacji pozytku
publicznego lub szkot.

Zdobyte nagrody nie podlegaja wymianie na ich réwnowarto$¢ pieniezng. Z przyczyn organizacyjnych,
W szczegblnosci probleméw z realizacjg nagrody, Organizator zastrzega prawo do zmiany nagrody na nagrode
rownowazng. Za nagrode rownowazng traktowana jest nagroda o tej samej wartos$ci finansowe;.

Laureat Konkursu nie ma prawa do przeniesienia prawa do nagrody na osoby trzecie.

Laureaci Konkursu zostang powiadomieni o wygranej droga elektroniczng w formie wiadomosci
e-mail w ciggu maksymalnie 10 (dziesigciu) dni roboczych od dnia zakonczenia Konkursu.

Warunkiem przyznania powyzszych nagrod jest podanie przez Uczestnika w Aplikacji danych takich jak imig,
nazwisko oraz adres e-mail, niezbednych do identyfikacji. Brak wskazanych danych skutkuje utratg prawa do nagrody
przez danego Uczestnika i przyznaniem jej kolejnemu Uczestnikowi w odpowiednim rankingu.

Rynkowa warto§¢ nagrody, jaka Uczestnik moze otrzyma¢ w ramach Konkursu jednorazowo nie przekroczy
rownowarto$ci 2 000 zt (stownie: dwoch tysigey ztotych). Nagrody w konkursie sg zwolnione z podatku dochodowego
od o0s6b fizycznych na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku dochodowym od os6b
fizycznych.

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE - REKLAMACJE

Reklamacje w zwiazku z Konkursem nalezy zgtasza¢ do Organizatora w wiadomosci e-mail na adres
contact@activy.pl lub poprzez modut ,,Zglos problem” w Aplikacji w terminie do 2 dni roboczych od daty zaistnienia
podstawy do reklamacji, nie pdzniej niz 1 dzien roboczy od dnia zakonczenia Konkursu. Reklamacje rozstrzyga
Organizator. Uczestnik ma prawo do odwotania si¢ od decyzji w terminie 2 dni roboczych od dnia otrzymania
odpowiedzi. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora najpozniej w terminie 3 dni roboczych od daty ich
otrzymania. Reklamacje zgloszone po terminach okreslonych powyzej nie beda rozpatrywane.

Konkurs nie stanowi gry losowej (w tym loterii promocyjnej), ani zaktadu wzajemnego w rozumieniu ustawy z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Organizator moze wprowadzi¢ zmiany do Regulaminu wylgcznie z waznych powoddw, jakimi sg:
a) zmiana przepisOw prawa majaca bezposredni wptyw na tre$¢ Regulaminu;
b) natozenie na Organizatora przez organy wiladzy publicznej okreslonych obowiazkow, majacych bezposredni
wplyw na tre$¢ Regulaminu;
€) zmiana danych dotyczacych Organizatora lub partnerow lub podmiotow wspotpracujacych z Organizatorem;



d) przeciwdzialanie naduzyciom polegajagcym na ominigciu postanowien Regulaminu w celu osiggniecia
nienaleznej korzys$ci, np. wielokrotny udzial w Wyzwaniu pomimo wylaczenia takiej mozliwosci w jego
Regulaminie;

e) usprawnienie dzialania Wyzwania, Aplikacji i obstugi Uczestnikow;

f) poprawienie ochrony prywatnosci Uczestnikow.

Zmiana w Regulaminie nie moze ograniczy¢ praw nabytych uprzednio przez Uczestnikow w zwiagzku z udziatem
w Konkursie.

O wszelkich zmianach w Regulaminie Organizator powiadomi Uczestnikow wysytajac wiadomos¢ na adres e-mail,
o ile Uczestnik go udostepnit lub poprzez kanat komunikacyjny w Aplikacji. Regulamin po wprowadzeniu zmian
zostanie rowniez kazdorazowo zamieszczony na stronie internetowej Konkursu.

W czasie trwania Konkursu pytania dotyczace Konkursu i Aplikacji mogg by¢ zglaszane na adres e-mail:
contact@activy.pl lub bezposrednio przez modut ,,Zglo$ problem” w Aplikacji.

Regulamin  Konkursu jest dostepny w  Aplikacji oraz na stronie internetowej wyzwania
https://sympatycysgb.activy.app/
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